Format des fichiers ‘Texte interne’ et ‘CSV’ (MAJ 070413)

Renvois ultérieurs et annexe

	
	France
	Benelux
	Espagne Portugal
	Italie
	Suisse Autriche

	(1) Systèmes de coordonnées
	C1 = Lambert II étendu

C2 = Lambert I

C3 = Lambert II

C4 = Lambert III

C5 = Lambert IV

C6 = Lambert 93

C7 = UTM

C8 = Latitude / Longitude
	C1 = UTM/WGS84 zone 30

C2 = UTM

C3 = Latitude / Longitude
	C1 = UTM/WGS84 zone 30

C2 = UTM

C3 = Latitude / Longitude
	C1 = UTM/WGS84 zone 33

C2 = UTM

C3 = Latitude / Longitude
	C1 = UTM/WGS84 zone 32

C2 = UTM

C3 = Latitude / Longitude

	(2) Systèmes géodésiques
	WGS84

ED50

NTF

RGF93
	WGS84

ED50


	WGS84

ED50


	WGS84

ED50


	WGS84

ED50



	(3) Unités
	0 = Degrés, Minutes, Secondes

1 = Degrés, Minutes

2 = Degrés décimaux

3 = Grades

4 = Radians

5 = Mètres

6 = Kilomètres

	(4) Méridiens
	0 = Sans objet

1 = Greenwich

2 = Paris


Les lignes en bleue clair représentent les nouveaux éléments apparus à partir de CartoExploreur 3. Ces éléments ne sont pas lus par les versions antérieures (CartoExploreur II, CartoNav, CartoNavPlus, …). Ils est cependant souhaitable de les mettre à leur valeur par défaut lors de la création d’un fichier afin de garantir la compatibilité et une lecture correcte par CartoExploreur 3, PhotoExploreur, CartoCom 3, …

Tracés

Ligne d’entête

	Offset
	Descriptif
	Format
	Valeur
	Commentaire

	0
	Identifiant de ligne
	Caractère
	Valeur fixe
	T

	1
	Identifiant
	Alphanumérique
	Chaîne de  caractères
	Nom du tracé

	2
	Visibilité du tracé
	Booléen
	0 = Invisible

1 = Visible
	

	3
	Affichage des points
	Booléen
	0 = Invisible

1 = Visible
	

	4
	Couleur du tracé
	Entier
	Bx65536 + Vx256 + R
	Couleur en RGB

	5
	Couleur des points
	Entier
	Bx65536 + Vx256 + R
	Couleur en RGB

	6
	Epaisseur en pixels
	Entier
	Valeur de 1 à 16
	

	7
	Niveau relatif
	Entier
	Valeur de 1 à 4
	

	8
	Affichage de la couleur selon le dénivelé
	Booléen
	0 = Invisible

1 = Visible
	

	9
	Couleur montée
	Entier
	Bx65536 + Vx256 + R
	Couleur en RGB

	10
	Couleur descente
	Entier
	Bx65536 + Vx256 + R
	Couleur en RGB

	11
	Transparence
	Booléen
	0 = Opaque

1 = Transparent
	


Points de tracé (une ligne par point)

	Offset
	Descriptif
	Format
	Valeur
	Commentaire

	0
	Identifiant de ligne
	Caractère
	Valeur fixe
	P

	1
	Longitude
	Décimal
	Valeur entre –180° et 180°  
	WGS84 degrés décimaux

	2
	Latitude
	Décimal
	Valeur entre  -90° et 90°
	WGS84 degrés décimaux

	3
	Altitude
	Entier
	Valeur entre  0 et 9999 
	Si non-renseigné –9999

	4
	Profondeur
	Entier
	Valeur entre  -9998 et 0
	Si non-renseigné –9999

	5
	Horodatage
	JJ/MM/AAAA hh:mm:ss
	
	Date et heure du point de tracé

	6
	Longueur
	Décimal
	 
	Distance avec le point précédent en kilomètres

	7
	Durée
	hh:mm:ss
	
	Temps écoulé depuis le point précédent

	8
	Route
	Entier
	Valeur entre 0° et 360° 
	Route vraie depuis le point précédent

	9
	Vitesse
	Décimal
	
	Vitesse calculée en km/h depuis le point précédent

	10
	Couleur
	Entier
	Bx65536 + Vx256 + R

-1 pour utiliser la couleur du tracé
	Couleur en RGB


Les éléments 6 à 9 de chaque point de tracé sont exportés pour une utilisation tierce, mais sont recalculés à l’importation à partir des informations de position et d’horodatage.

Parcelles

Ligne d’entête

	Offset
	Descriptif
	Format
	Valeur
	Commentaire

	0
	Identifiant de ligne
	Caractère
	Valeur fixe
	T

	1
	Identifiant
	Alphanumérique
	Chaîne de  caractères
	Nom du tracé

	2
	Visibilité du tracé
	Booléen
	0 = Invisible

1 = Visible
	

	3
	Affichage des points
	Booléen
	0 = Invisible

1 = Visible
	

	4
	Couleur du tracé
	Entier
	Bx65536 + Vx256 + R
	Couleur en RGB

	5
	Couleur des points
	Entier
	Bx65536 + Vx256 + R
	Couleur en RGB

	6
	Niveau relatif
	Entier
	Valeur de 1 à 4
	


Points de parcelle

Voir les points de tracés (page précédente)

ATTENTION : Les tracés et les parcelles sont enregistrés avec le même identifiant ‘T’.

Cependant l’élément 6 de l’entête correspond à l’épaisseur du tracé pour les tracés, mais correspond au niveau relatif d’affichage pour les parcelles. Un bug d’affichage peu donc apparaître lorsque vous sauvez un tracé avec une épaisseur supérieure à 4, et que vous le rechargez sous forme d’une parcelle. Le niveau d’affichage prendra la valeur de l’épaisseur du tracé original.

Waypoints

Waypoints (une ligne par waypoint)

	Offset
	Descriptif
	Format
	Valeur
	Commentaire

	0
	Identifiant de ligne
	Caractère
	Valeur fixe
	W

	1
	Identifiant
	Alphanumérique
	Chaîne de 20 caractères
	Nom du waypoint

	2
	Commentaire
	Alphanumérique
	Chaîne de  caractères
	Description du waypoint

	3
	Latitude
	Décimal
	
	WGS84 degrés décimaux

	4
	Longitude
	Décimal
	
	WGS84 degrés décimaux

	5
	Altitude
	Décimal
	
	En mètres

	6
	X
	Décimal
	
	Coordonnée X 

	7
	Y
	Décimal
	
	Coordonnée Y 

	8
	Zone
	Entier
	Entre 1 et 60
	Zone UTM si X et Y sont en UTM

	9
	Identifiant
	Alphanumérique
	Chaîne de  caractères
	Code du systèmes de coordonnées (1)

	10
	Code
	Alphanumérique
	Chaîne de  caractères
	Système géodésique associé au système de coordonnées (2)

	11
	Unité
	Entier
	
	Unité des coordonnées X et Y (3)

	12
	Méridien de référence
	Entier
	
	Méridien de référence pour les coordonnées X et Y (4)

	13
	Symbole
	Entier
	
	Code du Symbole GPS

	14
	Couleur du symbole
	Entier
	Valeur de 0 à 15
	Code couleur du waypoint pour les GPS ayant cette fonctionnalité

	15
	Visibilité du symbole
	Booléen
	0 = Invisible

1 = Visible
	

	16
	Format
	Entier (champ de bits)
	0 = Rien

1 = Nom

2 = Description

4 = Symbole
	Format d’affichage du waypoint

ATTENTION : Composition de la valeur par addition des éléments

nécessaires (ex. Nom ET Description = 3)

	17
	Pointeur
	Entier
	0 = Gauche

1 = Droite

2 = Haut

3 = Bas
	Position du pointeur  par rapport à la pancarte

	18
	Police

	0
	Nom de la police
	Alphanumérique
	Chaîne de  caractères
	

	1
	Taille de la police
	Entier
	Valeur entre 8 et 72
	

	2
	Epaisseur de la police
	Booléen
	0 = Normal

1 = Gras
	

	3
	Italique
	Booléen
	0 = Normal

1 = Italique
	

	4
	Souligné
	Booléen
	0 = Non-souligné

1 = Souligné
	

	5
	Barré
	Booléen 
	0 = Non-barré

1 = Barré
	


…/…

Waypoints (suite)

	Offset
	Descriptif
	Format
	Valeur
	Commentaire

	19
	Couleur du texte
	Entier
	Bx65536 + Vx256 + R
	Couleur du texte du pointeur en RGB

	20
	Couleur du fond
	Entier
	Bx65536 + Vx256 + R
	Couleur de fond du pointeur en RGB

	21
	Taille du symbole
	Entier
	Valeur entre 8 et 64
	Incrémentation de 8 entre chaque valeur

	22
	Position du symbole
	Entier
	0 = Gauche

1 = Droite

2 = Haut

3 = Bas
	Position du symbole par rapport au texte

	23
	Verrou
	Booléen
	0 = Déverrouillé

1 = Verrouillé
	Possibilité de déplacement

	24
	Type
	Entier
	1 = Waypoint

2 = Itinéraire

3 = Livraison (CartoCom)
	Type du waypoint

	25
	Pays
	Alphanumérique
	
	Nom du Pays

	26
	Verrou 2
	Booléen
	0 = Déverrouillé

1 = Verrouillé
	Possibilité de déplacement

	27
	Cercle
	Booléen
	0 = Invisible

1 = Visible
	

	28
	Rayon du cercle
	Entier
	
	En mètres

	29
	Couleur du cercle
	Entier
	Bx65536 + Vx256 + R
	Couleur en RGB


Routes

Ligne d’entête

	Offset
	Descriptif
	Format
	Valeur
	Commentaire

	0
	Identifiant de ligne
	Caractère
	Valeur fixe
	R

	1
	Identifiant
	Alphanumérique
	Chaîne de  caractères
	Nom de la route

	2
	Visibilité de la route
	Booléen
	0 = Invisible

1 = Visible
	

	3
	Couleur de la route
	Entier
	Bx65536 + Vx256 + R
	Couleur en RGB

	4
	Transparence
	Booléen
	0 = Opaque

1 = Transparent
	

	5
	Epaisseur
	Entier
	
	En pixels


Points de route (une ligne par point)

Voir les waypoints (page précédente)

